


HERE IS BASICS TABLE OF CONTENT

Thank you for downloading the BASICS table of content. The goal of 
this course is to make Revit simple, fun and pure. To unlock the course, 
click on the link below.

UNLOCK THE COURSE

https://revitpure.com/basics
https://revitpure.com/basics


PART 1: MODEL

1. USER INTERFACE
1.1. The Home Screen and Ribbon ������������������������������������������15
1.2. Status, View and Options Bars ������������������������������������������19
1.3. Project Browser and Properties ����������������������������������������20
1.4. 11 Tips to Understand Revit’s User Interface ������������21
1.5. Category, Family, Type and Instance �����������������������������27

2. SELECT
2.1. Selecting Elements ������������������������������������������������������������������31

3. MODIFY
3.1. Adjusting Existing Elements �����������������������������������������������38
3.2. Using Snaps ���������������������������������������������������������������������������������45
3.3. Lock and Constrain Elements ��������������������������������������������47

4. WALLS 
4.1. 3 Steps to Create a Basic Wall �������������������������������������������48
4.2. Adjust Walls and Create Sweeps �������������������������������������51
4.3. Modify Wall Structure ��������������������������������������������������������������53
4.4. 5 Basic Walls Tips ����������������������������������������������������������������������57
4.5. 4 Advanced Walls Tips �����������������������������������������������������������60

TABLE OF CONTENT



5. LEVELS AND GRIDS
5.1. Create Levels & Grids �������������������������������������������������������������67
5.2. 5 Basic Levels and Grids Tips ��������������������������������������������68
5.3. Advanced Tip: Using Scope Boxes ���������������������������������71

6. FLOORS
6.1. Create a Floor ������������������������������������������������������������������������������72
6.2. 4 Floor Tips ������������������������������������������������������������������������������������74

7. CEILINGS
7.1. Create a Ceiling �������������������������������������������������������������������������76

8. ROOFS
8.1. Create a Roof �������������������������������������������������������������������������������79
8.2. 10 Roof Tips ����������������������������������������������������������������������������������80
8.3. Advanced Roof Tips �����������������������������������������������������������������86

9. DOORS
9.1. Create a Door ������������������������������������������������������������������������������89

10. WINDOWS
10.1. Create a Window ��������������������������������������������������������������������90



11. CURTAIN WALLS
11.1. What Are Curtain Walls? �����������������������������������������������������92
11.2. Create a Curtain Wall �����������������������������������������������������������93
11.3. 11 Curtain Walls Tips ������������������������������������������������������������98
11.4. 3 Advanced Curtain Walls Tips ������������������������������������104

12. STAIRS
12.1. Understand Stairs ����������������������������������������������������������������106
12.2. 9 Essential Stairs Tips ��������������������������������������������������������110
12.3. 3 Advanced Stairs Tips �����������������������������������������������������115

13. RAILINGS
13.1. Create a Railing ��������������������������������������������������������������������120
13.2. 5 Railings Creating Tips ���������������������������������������������������121
13.3. The Anatomy of a Railing ������������������������������������������������126
13.4. Create a Railing Type ���������������������������������������������������������129
13.5. 5 Tips to Create the Perfect Railing Type ���������������137
13.6. 4 Advanced Railings Tips ������������������������������������������������140

14. COLUMNS
14.1. Structural vs Architectural Columns �������������������������144
14.2. Insert and Create Structural Columns ���������������������145
14.3. Create a Dark Solid Fill For Columns �����������������������149

15. COMPONENTS
15.1. Placing a Component �������������������������������������������������������150
15.2. Different Kind of Components �������������������������������������153



16. SITE
16.1. Create a Toposurface ��������������������������������������������������������155
16.2. Use Floors For Simple Sites �������������������������������������������157

17. MATERIALS
17.1. Create a Material ������������������������������������������������������������������158
17.2. Split Face / Paint ������������������������������������������������������������������161

18. ROOMS
18.1. Create Rooms ������������������������������������������������������������������������162

PART 2: VIEWS

19. VIEWS
19.1. How to Create New Views ���������������������������������������������166
19.2. 5 Settings to Adjust in Each View �������������������������������168
19.3. Setting Far Clip ����������������������������������������������������������������������171

20. PLAN VIEWS
20.1. Create Plan Views & View Range �������������������������������172
20.2. Advanced View Range Tips �������������������������������������������174

21. SECTIONS
21.1. Create a Section �������������������������������������������������������������������178



22. ELEVATIONS
22.1. Create an Elevation ������������������������������������������������������������180

23. CALLOUTS
23.1. Create a Callout ��������������������������������������������������������������������181

24. DETAILS
24.1. Create Detailing ��������������������������������������������������������������������182
24.2. 8 Tips for Efficient Detailing �������������������������������������������183

25. 3D VIEWS
25.1. Create 3D Views �������������������������������������������������������������������187
25.2. Create a Perspective ���������������������������������������������������������188

26. LEGENDS
26.1. What are Legends Used for? ����������������������������������������191

27. VISIBILITY
27.1. Hide Elements �����������������������������������������������������������������������192
27.2. Visibility Graphics + Isolate ��������������������������������������������193
27.3. Advanced Tip: Using Filters �������������������������������������������195

28. VIEW TEMPLATES
28.1. Create a View Template ���������������������������������������������������198



PART 3: ANNOTATE

29. LINES
29.1. Detail Lines vs Model Lines��������������������������������������������202
29.2. Create a Line Style ��������������������������������������������������������������203

30. TAGS
30.1. What is a Tag? ������������������������������������������������������������������������204
30.2. 6 Basic Tags Tips ������������������������������������������������������������������206

31. TEXT
31.1. Place Text and Adjust Leaders �������������������������������������210

32. REGIONS
32.1. What is a Region? ����������������������������������������������������������������211
32.2. Edit a Region Type ��������������������������������������������������������������212
32.3. Create a Pattern ��������������������������������������������������������������������215

33. DIMENSIONS
33.1. Create a Dimension �����������������������������������������������������������216



PART 4: PUBLISH AND COLLABORATE

34. SHEETS
34.1. Using Sheets ��������������������������������������������������������������������������221
34.2. 3 Tips to Navigate Sheets �����������������������������������������������225
34.3. Advanced Tip: Modify a Title Block ���������������������������227

35. REVISIONS
35.1. Create and Set Revisions ������������������������������������������������228

36. PRINT
36.1. Print your Sheet or View���������������������������������������������������232
36.2. Export to PDF �������������������������������������������������������������������������234

37. CENTRAL FILES
37.1. Central and Local Files �����������������������������������������������������238
37.2. 8 Steps to Create a Revit Cloud Model �������������������245

38. LINK FILES
38.1. Preparing and Linking CAD Files ��������������������������������255
38.2. 4 Linked CAD Tips ���������������������������������������������������������������257
38.3. Link PDF and Images ��������������������������������������������������������259

39. EXPORT CAD
39.1. How to Export to DWG �����������������������������������������������������263
39.2. Use DiRoots Prosheets Plugin �������������������������������������264



PART 5: ADVANCED TOOLS

40. SCHEDULES
40.1. What are Schedules Used for? ������������������������������������268
40.2. 23 Tips to Become a Schedule Master �������������������271

41. PHASES
41.1. Create and Set Phases �����������������������������������������������������288
41.2. Using Phases Graphic Overrides �������������������������������291

42. WORKSETS
42.1. Create Worksets �������������������������������������������������������������������295
42.2. 5 Tips to Use Worksets Properly ���������������������������������297

43. GROUPS
43.1. Create and Adjust Groups ����������������������������������������������301

44. MODEL IN-PLACE
44.1. What is Model In-Place ����������������������������������������������������303

45. FAMILIES
45.1. Understanding Families in Revit ���������������������������������305
45.2. Create a Cabinet Family ��������������������������������������������������307
45.3. Create an Annotation Family ����������������������������������������313



46. DESIGN OPTIONS
46.1. Create Design Options �����������������������������������������������������315



THANKS !

Are you interested in the course? To unlock BASICS, click on the button 
below.

UNLOCK THE COURSE

https://revitpure.com/basics
https://revitpure.com/basics

	PART 1: MODEL
	1. User Interface
	1.1. The Home Screen and Ribbon
	1.2. Status, View and Options Bars
	1.3. Project Browser and Properties
	1.4. 11 Tips to Understand Revit’s User Interface
	1.5. Category, Family, Type and Instance

	2. Select
	2.1. Selecting Elements

	3. Modify
	3.1. Adjusting Existing Elements
	3.2. Using Snaps
	3.3. Lock and Constrain Elements

	4. Walls 
	4.1. 3 Steps to Create a Basic Wall
	4.2. Adjust Walls and Create Sweeps
	4.3. Modify Wall Structure
	4.4. 5 Basic Walls Tips
	4.5. 4 Advanced Walls Tips

	5. Levels and Grids
	5.1. Create Levels & Grids
	5.2. 5 Basic Levels and Grids Tips
	5.3. Advanced Tip: Using Scope Boxes

	6. Floors
	6.1. Create a Floor
	6.2. 4 Floor Tips

	7. Ceilings
	7.1. Create a Ceiling

	8. Roofs
	8.1. Create a Roof
	8.2. 10 Roof Tips
	8.3. Advanced Roof Tips

	9. Doors
	9.1. Create a Door

	10. Windows
	10.1. Create a Window

	11. Curtain Walls
	11.1. What Are Curtain Walls?
	11.2. Create a Curtain Wall
	11.3. 11 Curtain Walls Tips
	11.4. 3 Advanced Curtain Walls Tips

	12. Stairs
	12.1. Understand Stairs
	12.2. 9 Essential Stairs Tips
	12.3. 3 Advanced Stairs Tips

	13. Railings
	13.1. Create a Railing
	13.2. 5 Railings Creating Tips
	13.3. The Anatomy of a Railing
	13.4. Create a Railing Type
	13.5. 5 Tips to Create the Perfect Railing Type
	13.6. 4 Advanced Railings Tips

	14. Columns
	14.1. Structural vs Architectural Columns
	14.2. Insert and Create Structural Columns
	14.3. Create a Dark Solid Fill For Columns

	15. Components
	15.1. Placing a Component
	15.2. Different Kind of Components

	16. Site
	16.1. Create a Toposurface
	16.2. Use Floors For Simple Sites

	17. Materials
	17.1. Create a Material
	17.2. Split Face / Paint

	18. Rooms
	18.1. Create Rooms
	PART 2: VIEWS


	19. Views
	19.1. How to Create New Views
	19.2. 5 Settings to Adjust in Each View
	19.3. Setting Far Clip

	20. Plan Views
	20.1. Create Plan Views & View Range
	20.2. Advanced View Range Tips

	21. Sections
	21.1. Create a Section

	22. Elevations
	22.1. Create an Elevation

	23. Callouts
	23.1. Create a Callout

	24. Details
	24.1. Create Detailing
	24.2. 8 Tips for Efficient Detailing

	25. 3D Views
	25.1. Create 3D Views
	25.2. Create a Perspective

	26. Legends
	26.1. What are Legends Used for?

	27. Visibility
	27.1. Hide Elements
	27.2. Visibility Graphics + Isolate
	27.3. Advanced Tip: Using Filters

	28. View Templates
	28.1. Create a View Template
	PART 3: ANNOTATE


	29. Lines
	29.1. Detail Lines vs Model Lines
	29.2. Create a Line Style

	30. Tags
	30.1. What is a Tag?
	30.2. 6 Basic Tags Tips

	31. Text
	31.1. Place Text and Adjust Leaders

	32. Regions
	32.1. What is a Region?
	32.2. Edit a Region Type
	32.3. Create a Pattern

	33. Dimensions
	33.1. Create a Dimension
	PART 4: PUBLISH AND COLLABORATE


	34. Sheets
	34.1. Using Sheets
	34.2. 3 Tips to Navigate Sheets
	34.3. Advanced Tip: Modify a Title Block

	35. Revisions
	35.1. Create and Set Revisions

	36. Print
	36.1. Print your Sheet or View
	36.2. Export to PDF

	37. Central Files
	37.1. Central and Local Files
	37.2. 8 Steps to Create a Revit Cloud Model

	38. Link Files
	38.1. Preparing and Linking CAD Files
	38.2. 4 Linked CAD Tips
	38.3. Link PDF and Images

	39. Export CAD
	39.1. How to Export to DWG
	39.2. Use DiRoots Prosheets Plugin
	PART 5: ADVANCED TOOLS


	40. Schedules
	40.1. What are Schedules Used for?
	40.2. 23 Tips to Become a Schedule Master

	41. Phases
	41.1. Create and Set Phases
	41.2. Using Phases Graphic Overrides

	42. Worksets
	42.1. Create Worksets
	42.2. 5 Tips to Use Worksets Properly

	43. Groups
	43.1. Create and Adjust Groups

	44. Model In-Place
	44.1. What is Model In-Place

	45. Families
	45.1. Understanding Families in Revit
	45.2. Create a Cabinet Family
	45.3. Create an Annotation Family

	46. Design Options
	46.1. Create Design Options


